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赫尔墨斯的礼服

礼服（法语 livrée）：1. 饰有国王或领主纹章颜色的服装，由其随从穿着。

2. 同一家中某些仆人的制服，例如身着礼服的男仆。

3. 文学用法：显露本质的外表，例如“披上罪恶的礼服”。

4. 动物的毛色或羽色。

书吏与疯子都从寻找一套装束来装扮宇宙开始自己的创作。
两者都在赫尔墨斯的权威之下完成它。

浅色背景的页面涉及几何，
深色背景的页面涉及算术或象征。

感谢我的父母、Marie-Laure Pannier 和 Jahi Amrouchi。
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「与我说话的，拿着一根量尺，一根金苇子……」
启示录 21:15

「尽心、尽力、尽性、尽意。」
马太福音 22:37

芦苇
第一章
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正方形数

三角形数

「构成世界的自然，是无限与有限和谐结合而成的[
……]。凡存在之物皆有其数，因为没有数，任何事物
既不可能被认知，甚至也不可能被设想。

把两个相同的三角形数拼合，会得到什么图形？

结果是一个长方形数，其两边长恰好相差一个单位。毕达哥拉斯
学派称之为异长数：它是两个相邻整数之积，即一个偶数与一个
奇数之积，因此异长数恒为偶数。这有别于三角形数与正方形数
时而为奇、时而为偶的性质。
（摘自第52、53页，Lucien Gérardin《数的奥秘》）

形数几何

数有两种本然之属：奇数与偶数，此外还有一种由二者相混而
生的第三属：奇偶数。每一属皆可衍生出极为繁多的形态。」
菲洛劳斯

矩形数（异长数）
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偶偶阶方格网中心无格，其衍生子集亦然。

6阶 10阶

奇偶阶方格网中心无格，但其子集的中心均有一格。要简单地构造任意阶数的幻方，必须从几何角度加以考虑。将方格网四
分，可以区分出三个类别：

面积性质

「阿波罗将一根魔杖赠予墨丘利。墨丘利甫抵阿卡狄亚，便见
两条蛇正互相吞噬。他以魔杖将二者分开，两蛇便合而为一。
因此，这根魔杖（……）此后成为和平的象征……」
G.A. BÖCKLER, Ars Heraldica, 纽伦堡, 1688；格拉茨, 1971参见4、8阶…

参见6、10阶…

3阶

5阶

7阶

9阶

奇数阶方格网，中心均有一格。参见3、5、7、9阶。

正是在此意义上，幻方仅有三类：奇数阶幻方、偶偶阶幻方，
以及奇偶阶幻方。
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太一
第一章

合一的意识，即第一度

「无限的太一」乃包容万物者。然而，此所谓太一，乃统合万
物之太一；其为至大，非仅如数中之一涵括诸数，而在于其涵
括万物于自身之中。

而在作为太一展开之数中，所见唯太一而已；同样，在一切存
在之物中，所见唯至大者而已……众多，或曰数，除却其从太一
本身所得之外，并无他种存在。故若无太一，则无数；而数即
众多中之太一。库萨的尼古拉
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n x n = n²
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若说数字是事实，几何便是法则。在此归纳研究的框架内，我
们只关注这些思考的几何层面。

如何理解 N² + 1 ？

右侧列出构造幻方所需的三个公式。

请注意，它们皆由 n² + 1 推导而来。

何为幻方？

幻方即一方格网，其格内填入1至n²的所有数字，使每一行、每一列
及每条对角线之和皆相等。

若你所见即所言，你便是将算术与
几何之思考相结合。

如何理解 N²？

在数学语言中，"n"表示方阵的阶数（即其每边
所含格数）。

论方阵之阶

这些公式并非实现幻方所必需，但它们能让人领略其结果
的数学之美。

原理
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将一个数与自身相对而观，即是其如己爱其近人；为其加一，便可窥见其爱之方式。就神秘意义而言，
此公式亦可视为一种记忆之法，用以转录或践行那条至大的诫命。

有一个文士上前，听见他们辩论，见耶稣回答撒都该人回答得好，就问他：「诫命中哪是第一要紧的
呢？」耶稣回答说：「第一要紧的就是说：『以色列啊，你要听，主－我们神是独一的主。你要尽心、
尽性、尽意、尽力爱主－你的神。』其次就是说：『要爱人如己。』再没有比这两条诫命更大的了。」
可12:28-34；或路10:25-28

N²+1，或如何揭示一个数

将前一公式乘以n，即得该幻方须调和之数——一个相当于1至n²诸数相加所得的三角形数。

须调和之总和 = [ (N² + 1) N/2 ] N = ∑ N²

此即须在幻方的每一行、每一列及每条对角线上重
现之数。

外部常数 = (N² + 1) N/2

幻方正是依内部常数而得调和。欲验证此理，可将
此公式应用于本页每一幻方，再将所有相加等于该
和的格子以线相连，观察由此显现之形。

内部常数 = N² + 1

公式3阶 4阶 5阶

6阶
7阶 8阶

9阶



0 + 0 = 0 x 0= 0 = 0 / 0 = 0 - 0
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镜
第二章

「对称」（symmetria）：部分与整体之间和谐一致，建筑的一切度量皆源自某
一基准长度——即模数（module）。

请留意"镜"在每一章中的作用，以及每一章如何成为前一章的镜像。
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「人正是借由其意识而与神性相连。」

「要爱人如己。」

「己所不欲，勿施于人；己之所欲，施之于人。」

现实取决于把握它的意识层次。

水银的反光引导着我们意识的回旋曲折，穿越一座连接受造与未受造之间的桥
梁。

镜 镜
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2 + 2 = 2 x 2
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二元

二是唯一一个与自身相加和与自身相乘结果相同的数。

「唯有凭借其内在的矛盾，某事物才能为真。」阿莱斯特·克劳利《托特之
书》

第二章
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(1 x 1 = 1 ; 1 / 1 = 1) 
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「太一代表一颗种子，一项构成性原理，然而只要它
独自存在，一切显现于它皆是不可能的。正因如此，
它总是藉由持续不断的努力自我倍增，同时仍保持不
可分割；它自我分裂，孕育出二，以寻得其互补之
物。面对光明，便有黑暗；面对诞生，便有死亡。显
现于造化中的二元法则——古希腊人称之为杜阿德（d
uad）或二元体（Dyade）——正是太一（一）之潜能
得以生发与繁衍的能力。」Roger Gascon «Pratique d
e la géomancie» De Vecchi Poche.

若无物质，光将永不可见。

二元性可通过两种方式表达：主动的形式或被动的形
式。因此，描述二元性需要呈现相反的两极，由此引
出以下比较：与开端（一）之意相联系的数字二，以
及与终结之意相联系的数字九。

一、"太一"之属性，使这个数字令人联想到不可测度

因此，唤起"开端"之意的，正是数字二。创世之书正是
以字母表的第二个字母（B）开篇——参见第47页的补
注，以及第93至95页关于字母顺序的文摘。

关于第二数象征意义的观察

弦之张力
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占卜塔罗牌中的年迈隐士与蛇共有的，是数字九，即死亡与知识之象征。
在十进制的表现体系中，正是第九个数肩负着整合「终结」这一原理的使
命。（第十为圆满，第十一则为重新开始。）

十一：请留意在第十一张牌中，知识的守护者现身——一头被制服其口的
狮子。

十一，或第二度
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波

「太初有道，道与神同在，道就
是神……」

约翰福音 1:1

音流学
Kolam Yantra

探测声之领域

第三章

俄耳甫斯与赫尔墨斯拥有一把能开启幽冥
之门的里拉琴。

赫尔墨斯以龟壳造成他的里拉琴，俄耳
甫斯的头颅曾发出神谕。
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15n2 + 1 = 105
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3 × 3偶数 / 奇数1 × 1

三阶幻方中所呈现的和谐，体现了一项原理的初次
显现——其可理解性，超越了执行者个人意志的单
纯范畴。

这个边长为三格的方阵，即九个元素之集合，使一种特殊的象征意义得以转移至数字之上。

请注意：此方阵的八个元素，皆以一个未标出的数字十（即中心值五的
两倍）为轴，两两相对于中心两侧；且此方阵所有的行、列与对角线之
和皆为五的三倍。

三角形是最先能实现的形态，将此比例关系平方
化，便可建立毕达哥拉斯定理。第一个可实现的幻
方为三阶。（一阶为无稽之谈，二阶则无法实现
。）

论弦之拨动
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兑

乾 坎 艮

震

巽坤 离

西北 北

西

西南 南

东

东南

东北

土

土

火

水金

金

木

木

先天八卦

坤母

乾父
长女

中女

少女

长男

中男

少男

后天八卦

南·夏

北·冬

西·秋

西南

西北

东·春

东南

东北相传，据洛书之传说，三阶幻方天
然显现于此河中神龟的甲背之上。

在本页中，您可以观察这两种图式之间的
关联，以及三组彼此相距为三的三元组。

坤母
地

乾父
天

长女
风

中女
火

少女
泽

长男
雷

中男
水

少男
山
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三元
第三章

「因拉神之显现，遂有晨昏，遂有西东；由此而有阿赫特之地平线：
恒为一、二、三。汝可曾设想有东而无西，有两极而无地平线？此三
者彼此互需；而这三位一体中的第三项，

唯有藉前二者方可理解：若无光明与黑暗，阿赫又如何生成？若
不以东西度量之，地平线又将何在？」

I. 施瓦勒·德·卢比奇，前引书，第230页

「天下的水要聚在一处，使旱地露出来。」

创世记 1:9
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「太初有道，道与神同在，道就是神。这道太初与
神同在。万物是借着他造的；凡被造的，没有一样
不是借着他造的。生命在他里头，这生命就是人的
光。光照在黑暗里，黑暗却不接受光……」

约翰福音，序言开篇

正是这类声纹图形，孕育了印度教的央特罗（yantr
a）。「我们于宇宙中所观照或感知的一切，从思
想、观念直至物质，皆可归结为声音的某种特定凝
聚。」

阿吉特·穆克吉，《坦特罗艺术》，1967–1968

三是第一个拥有始、中、终的数字。据毕达哥拉斯所言，三元
象征神性在空间与时间中的显现。数字三所固有的性质，赋予
了唤起沟通相关概念（发送者、接收者与信息）所需的属性。

《声音理论的发现》，1787年，恩斯特·克拉德尼
他的著作被公认为第一部详尽的声学论著，其研究方法是以琴
弓摩擦一块覆有细粉的薄板，令其振动，从而产生声纹图形。

第三数之象征意义

摘自：《炼金术与神秘主义》，亚历山大·罗布著，第622页及第657页。
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衡量与权衡

方阵：

第三数

您会注意到，正是九元数（ennéade）掌握着光之奥秘，其概念之形成，须经由对神圣几何的观察与研
究。阿塔纳修斯·基歇尔，《宇宙音乐》

两人共同注视着同一个装有双翼的球体，它悬浮于空中，宛如人与神性之间的一层帷幕。

第三数之象征意义
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形

收束

扩张

慈悲者

之息

从生命之吹拂，至暴风之呼啸

「我说：『你们必须从上而生』，你不要以
为希奇。风随着意思吹，你听见风的响声，
却不晓得从哪里来，往哪里去；凡从圣灵生

的，也是如此。」
约翰福音 3:8

第四章

风
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圆与「阴性」中心对称

偶偶数阴（内爆） 寒之母模
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论所用形式之多种表现方式

位置

组合

或

二、从相反方向出发，以同样方式
处理所有「剩余」格子。

将这两种排列结合，即可得到一个
幻方，以及四之倍数阶的铺砌单
元。

一、取一个四阶方格网，从任意方向出发，按
自然数顺序为所有格子编号。

随后，只保留位于方阵「对
角线」格子上的数字。

偶偶数之呈现

属性：

中心之缺席
与无所不在。

标示出

联系
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将下方之单元铺砌，并对由此生成之整体应用前述自填系统，即可简
单地创造出阶数为四之倍数的幻方。

四之倍数阶的实现

请注意，尽管二者表面看似不同，却生成
同一形态。

此两页正是由这两种元素所创造。

两侧之和平
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八阶

偶偶

类别



4 + 4 + 4 + 4 = 4 x 4 = 4²

A018

ANIBAL AMIOT

赫尔墨斯的礼服

第四章

宏
「神说：天上要有光体，可以分昼夜……」

创世记 1:14

愚者乃一「反照之体」（0 = 22 = 2 + 2
= 4），王子（塔罗牌中的皇帝，四号
牌）可随时藉此凝视自己的影像，或更
确切地说，凝视「自身那滑稽的仿造
」。

四阶方阵乃完美之方阵，因其为唯一周长与面积相等者。 此乃「守恒原理」之死亡化身（13 = 1 +
3 = 4），与之相对，呈现的是瓦解原

理。弄臣天然即为王权之消解者。
四为第一个偶偶阶。



1+2+3+4 = 10 = 1+0 = 1
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1, 2, 3

5, 6, 7

7, 8, 9 10
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下方为生命之树及
其四重实相领域。

依毕达哥拉斯之四元组，四乃回归太一
之标志。 第一诫包含四项训令：「……尽心、尽性、尽

力、尽意。」

佛陀说法始于宣说四圣谛。

四面体：第一个可实现的正多面体；四个等边三
角形面，六条棱。在五种柏拉图立体中，唯有它
没有对应的对偶体（除自身之外）。

「从太一至四，即得十，万物之源与根。」据毕
达哥拉斯所言，此世一切可能性之全谱，皆蕴含
于数字四中。象征而言，四面体乃受造与未受造
之结合。

四元素之运用，孕育出本书核心之形态，及通常与「风」
之诸功能相关联的象征，此处「风」当理解为「神圣气
息」之同义词。它在探寻灵感（第二次诞生）中的作用，
可比拟为原初之门。「起初，神创造天地。地是空虚混
沌，渊面黑暗；神的灵运行在水面上。」（创世记1:1）

《光辉之书》，雅歌篇：「愿他……与我亲嘴」（雅歌1:
2）：气息与气息之间爱的依恋。诚然，四种气息相遇而
合而为一。一方将气息赠予其友，又取回所依恋之友的气
息。由此，其气息与友之气息合为二。于友一方亦然。故
有四种气息，于这些亲吻中彼此交融为一。「他口中的亲
吻」（雅歌1:2）：即此前所赐予的那些「上界之吻」。
因为，喜悦之爱唯有藉由「上界之气息」吻及「下界之气
息」，方能产生。

流溢之界

创造之界

形成之界 行动之界

第四数之象征
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希伯来字母表第四个字母：

「尽管神喜爱安居于奇数之三元，唯有
在四元之中，祂才真正深刻地在万物中
舒展开来，并如此最终渗入可感之物，
而可感之物即是可理解之物。」乔尔达
诺·布鲁诺

神将其名安置于人之中：即四重灵魂。

且来看：凡蒙福圣者于其世界中所造之一切，皆只为其荣
耀而造，正如经上所言：「凡称为我名下的人，是我为自
己的荣耀所创造的，是我所塑造，所做成的」（以赛亚书
43:7）。蒙福圣者于世上创造了人，并将其圣名YHVH安
置于人之内。

Hé（5）即是「涅费什」（魂）。
Vav（6）即是「鲁阿赫」（灵）。
Hé（5）又称「内沙玛」（气息）。
Yod（10）乃气息之气息。

祂将这些[实体]命名为：Yod Hé，父与母；Vav Hé，子与
女。正如祂创造了圣洁一侧之灵与魂，祂也创造了左侧之
灵与魂。正如酒在其酒渣之上，理智之灵魂亦在动物性的
灵魂之上。此魂为何称为「动物性」？因其源自萨玛尔与
蛇，二者一雄一雌。

关于此，所罗门王智慧地说道：「谁知道人的气息
是往上升，兽的气息是往地下去呢？」（传道书3:2
1）。妥拉与胡桃：阿撒利亚拉比与以西结亚拉比正
上耶路撒冷去过朝圣之节期，随行的还有牵驴的脚
夫。阿撒利亚拉比对以西结亚拉比说：你可曾听闻
这节经文的深意：

「我下入核桃园，要看谷中青翠植物」（雅歌6:1
1）？妥拉之言，被喻为胡桃，此喻何解？

他答道：正如胡桃外有壳，内有仁，妥拉之言亦
然，其中包含：

行传（玛阿塞），
释义（米德拉什）

四字圣名与意义

达雷特（门）

传述（哈加达），
奥秘（索德）

彼此内蕴。
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圣殿

第五章

家宅之和平，男性由此被确认为阳性……

承蒙提供：
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点与「阳性」中心对称

奇数阳（外爆） 热之母模
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随后，从这些准备图形的中心出发，分离出内部的水平方阵。（灰色
粗线部分）

二、界定区域

绘制一个奇数阶方阵，其格以顶点对齐。按自然数顺序填入其中。

一、准备

此自填法归于克劳德·加斯帕尔·巴谢·德·
梅齐里亚克。

属性：类别：

奇数之呈现

中心之过度显现奇
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将外部格子平移至框内，位于中
心的相对一侧。

三、实现
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7阶

5阶

3阶

叠合

叠合

叠合

四、结果 五、观察 六、呈现

承蒙提供：



V  X  X V  X X
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微
第五章

「水要多多滋生有生命的物；要有雀鸟飞在地面以上，天空
之中……」

创世记 1:20



2

5                        1

d 

c 

d / c = ( d + c ) / d =

(     = (1 + √5) / 2)

1,618034 

d 
c 
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五角星：一种呈五角星形多边形的护符。它象征小
宇宙，因其形态令人联想到一个双臂伸展、双腿分
开的人体。

自土星方阵起，五便显现为一枢轴；于毕达哥拉斯
三角形中，它正对直角。

对于依维特鲁威或所罗门法式而建的圣殿而言，五即为对角线
平方之值：「圣殿之宽度应为其长度之半。」

黄金数（φ）、黄金分割、神圣比例，或曰线段依
中末比之分割：此比例值，源于将一线段以既不对
称又和谐之方式加以分割。

论五边形与黄金数

「三点共线，界定两条线段，若小段与大段之比等于大段与全
体之比，则构成黄金分割。」

左侧结构由三个相互交织的黄金矩形组成，可据此简单地构造
正二十面体。（以线连接这些黄金矩形的顶点。）

第五数之象征
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「偶数总是不完满的，总缺少些什么。

反之，偶数与自身相合，却无力产生奇数，且
极易被分割。荷马对此并非无知。」（第53

页，Lucien Gérardin《数的奥秘》）

奇数则相反，饱满而完整；与偶数相合，仍保其本性，因其结
果仍为奇数（……）；与自身相合，亦即与任一奇数相合，则

产生偶数，由此显示其生育之能。奇数不可被均分为二而不留
余数。

4面
4顶点
6棱

6面
8顶点
12棱

8面
6顶点
12棱

12面
20顶点
30棱

20面
12顶点
30棱

正四面体：一种正
多面体，其面为四
个等边三角形。

正六面体（立方体）：
一种正多面体，其面为
六个正方形。

正八面体：一种正
多面体，其面为八
个等边三角形。

正十二面体：一种
正多面体，其面为
十二个正五边形。

正二十面体：一种正多
面体，其面为二十个等
边三角形。

内接于球体的正凸多面体（柏拉图立体）：

公元前五世纪，柏拉图证明了存在这样一
类封闭立体：由若干全等的正多边形面及
相等的顶角所围成。

这些被称为正多面体的立体，若始终位于其任
一面所在平面的同一侧，则称为凸多面体。

他共列举出五种，每一种皆配有与其所有
面相切的内切球。古代数学家欧几里得、
阿基米德、阿波罗尼奥斯皆对此有所研
究，中世纪的阿尔布雷希特·丢勒、文艺复
兴时期的达·芬奇，以及其后十六、十七、
十八世纪的开普勒、欧拉、普安索、柯
西、卡塔兰、约瑟夫·贝特朗亦然。

本页与对页之内容，全部取材自 Robert Vincent 所著《黄金数之几
何学》节录，Chalagam出版社出版。

柏拉图五立体
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90 - 23,4 = 66,6
6 x 6 = 36

1+2+3+...+35+36 = 666

赫尔墨斯的礼服

「垂直线之影，成就哲人之功。」

轴

第六章第一节

在上者如在下者。
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轴对称，或曰阴阳同体

偶奇数阴与阳（蜕变） 生之母模
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         n² + 1 = 6 ² + 1 = 37

赫尔墨斯的礼服

观察所有两数之和为三十七的格子对，即可得下方
图形。此图呈现的是以下特定关联：

与奇数阶及偶偶阶幻方的对称性相比，偶奇阶幻方
的对称特征在于其连接绕过中心。

将所示四种颜色分别赋予四个填充方向，即可观察
到参考方阵与旁边的图式相对应。

绕行中心

属性

偶奇类别
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中
第六章第一节

「神说：我们要照着我们的形像、按着我们的样式造人……」
创世记 1:26

天在上，泽在下：此乃「履」之象。第十卦，履，其象曰：

上天下泽，履；君子以辨上下，定民志。
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(6 x 6) + 1 = 37 

37 x (6/2) = 111 

1749

赫尔墨斯的礼服

Michel Maïer
《旅途》
奥本海姆，1618年

《赫尔墨斯博物馆》
法兰克福版，1749年

请注意，六阶方阵具有：

内部常数：

外部常数：

须调和之总和：
1 + 2 + 3 + 4 + ... + 35 + 36 = 666

偶奇之性质与六阶幻方

甲、算术观察

此方阵即作为参照，以呈现该类别所特有的自
填原理。
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六在本性上兼具雄性与雌
性，并拥有二者之能力。
盖奇数为雄，偶数为雌。
以奇数三与偶数二相生，
即得六。因宇宙于其普遍
和谐中臻于完满，故其形
成必受一完全数所统御，
此数即为六。」斐洛（亚
历山大城的斐洛）

「为使万物得以形成存在，必先有和
谐。和谐需要数。而在一切数中，六正
是主宰形成之数。

自太一而始，六是第一个完全数，因其
既等于其诸部分之和，亦等于其诸部分
之积。其半为三，其三分之一为二。

六芒星：一种呈六角星形的护符，由两个
交错的等边三角形构成，象征上与下、小
宇宙与大宇宙之和谐结合。此名亦用于指
称中国的占卜卦象组合。

「观其果，可知其根。」
「在这类园林的枝叶间，
为配得之人，长出一顶金
冠（……）当神引领群星
运行之际，若无人持有其
钥匙，便无人能进入此
屋，因其门已闭。」

关于第六数象征意义的观察

《赫尔墨斯哲人，或万能之钥》，维也纳，1709年
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「尽管神本可于瞬息之间创造世界，

祂却选择用六日成就此事，为要映现宇
宙之完满。」

《创世记字疏》
希波的圣奥古斯丁

赫尔玛
第六章第二节
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轴对称，或曰阴阳同体

偶奇数阴与阳（蜕变） 生之母模
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试想您是一位使用这两种瓷砖的
铺砖工……

旁边的缩略图展示了同构方阵与
镜像方阵的排列方式。

同构

镜像

将参照方阵及其逆向方阵铺砌，即可简单地生
成新的基底。（见下方四个方阵。对页的铺砌
形态，即可由旁边方阵及后续两页中以棋盘式
排列的方阵构成。）

随后请注意，旁边的四个方阵，皆源自同构副
本或镜像副本在十二阶框架中的排列方向。请
留意，十二阶框架乃一偶偶阶框架。

旁边的四个方阵，将其正上方方阵的所有颜色
加以反转。这八个方阵，皆是十二阶幻方的转
录呈现。

论偶偶居中
六阶基底

在十二阶中的排列
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8 镜像 1 同构

变体

4 镜像 5 同构
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8 镜像

17 同构

12 镜像

13 同构变体



=

=

=

=

x 25

x 25

x 25

x 25
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下方，诸子集被替换为单一颜
色，请留意此种组合所特有的平
衡性。

六阶四子集之排列

18阶 30阶
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增益体，或曰磬折形之创造

偶奇数阴与阳（蜕变） 生之母模
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+ 64  

+ 32

6 ( 2 X 3 )

10 ( 2 X 5 )

004 + (1 x 32) = 036 = 06² 
036 + (2 x 32) = 100 = 10² 
100 + (3 x 32) = 196 = 14² 1
96 + (4 x 32) = 324 = 18² 
324 + (5 x 32) = 484 = 22² 
484 + (6 x 32) = 676 = 26²

1
2
3
4
5
6

赫尔墨斯的礼服

第0度：2阶（2 × 1）

第一个偶奇阶

可能性数量的指数增长与编程，使我们无需逐步扩展，即可绘制大型方格网。

第二个偶奇阶

1  6阶
2  10阶
3  14阶
4  18阶
5  22阶
6  24阶

偶奇阶与增长
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自然，亦可以所
得之基底为基础
进行铺砌。

三十阶，基数10

二十阶，基数10
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第六章第二节

美
希伯来文以辅音书写，依重音选择之不同，可有以下两种读法：

贝雷希特（Beréchit）= 太初
巴拉希特（Bara chit）= 祂创造了六。

由此涌出五道泉源，另加一道隐蔽之泉，再加一道汇聚万泉之泉。而这些泉源，早在世界受造之时便已存
在，正如经上所言：「起初（贝雷希特），神（Elohim）创造」（创世记1:1）。「起初」（贝雷希特）：祂
创造了一条渠道（巴拉希特），此渠道即是那汇聚一切泉源、以滋养诸世界的泉源。《雅歌》注疏（62d）。
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「在这里有智慧：凡有聪明的，可以计算兽的数
目；因为这是人的数目，它的数目是六百六十六
。」启示录13:18。

请留意，此处所嘱托计算的，正是一个人的数目。
人诞生于第六日，正如一切生命有机体所固有的轴
对称，诞生于一个六阶方阵之中。

此轴对称，正是在调和666之数时显现；从几何层面
观之，您将发现它关乎生命力自身发展之框架，并
显现出一种兼具阴阳两性特质之本性。

此数在圣经文本中仅再度出现一次：「所罗门每年
所得的金子共有六百六十六他连得……」列王纪上10
:14。

「就圣经层面而言，所罗门王乃圣殿建造及智慧文学
之肇始者。就共济会层面而言，他是三重权能之导
师，于精修之境集王权与祭司职于一身。」

《秘密导师之钥》，达尼埃尔·贝雷斯尼亚克著，DETRAD/aVs出版

西缅拉比开口说道：「那时，以色列人唱这歌（Chirah）」（民数记21:16），「那时，摩西和以
色列人向耶和华唱这歌（Chirah）」（出埃及记15:1）。彼处乃阴性之赞美，此处则是上达阳性
世界之赞美。此中藏有一奥秘，因体与息在此相合，体贴体，息贴息。「雅歌」（雅歌1:1）：体
与体之相贴；「愿他用口与我亲嘴」（雅歌1:2）：息与息之相贴。而这一切，皆合乎上界之爱的
奥秘，使万物合而为一，归于唯一之太一。

「合一」之奥秘正在于此：「雅歌」即以色列，承负着合一之见证；「
诸歌」：「耶和华我们的神是独一的耶和华」（申命记6:4），万物归
一，合于唯一之合一。

《光辉之书》雅歌篇（63a–63b）
夏尔·莫普西克译，Verdier出版社

111，或第三度



32 34 35
27 28 30

19 23 24
17

12
4

3
7

14
20

25
33

18 13
10 9

5 2

6 1
11 8

16 15
22 21

29 26
36 31

32 34

35

27

28

30
19 23

2417
12

4 3
7

14
20

25
33

18
13

10

9

5

2

6 1
11 8

16 15
22 21

29 26
36 31

C038

赫尔墨斯的礼服

此前我们已论及此合一，而此处正是万世界之
合一。此即所罗门「太一」之奥秘。此乃所罗
门王须于圣灵之奥秘中合一之事，将万物合为
唯一之合一，合于一意志，使彼此相合，万物
归一。

诚然，所罗门乃拥有一切和平（当理解为对
称）之王。此处「拥有一切」何意？难道有诸
多「和平」乎？

实则，和平本为一，然显
为二。其一为「家宅之和
平」，阳性由此得以被确
认为阳性，

另有一「和平」，乃「两
侧之和平」，

然而，那使阳性得以被确认为阳性之和平，乃是「义者」，上界之王亦因此而被称为：「拥有和平之王」。

故此，雅歌一切之赞美，皆归于那拥有一切和平之王；万物合一之处正在于此，因它汇聚一切器官之欲求、
一切之喜悦、一切崇高之渴望，并将万物汇集于其自身之中。正因如此，此王被称为「太一」。所罗门王藉
圣灵之奥秘——当此圣灵栖息于他之时——欲将万物依当有之完美意志汇聚为一，于爱与悦纳中使万物合
一，令「太一」得以成就，无论在上或在下。

关于此，经上有言：「耶和华必为独一无二，他的名也是独一无二的」（撒迦利亚书14:9），「愿他用口与
我亲嘴」等语（雅歌1:2）。经上又记：「我观看，见活物旁边的地上，四活物的四面各有一轮」（以西结书
1:15）。此节经文乃因以利以谢拉比之故而宣说。「我观看活物」：此乃古以色列之奥秘，其左右印记焊合
为一。三种铭刻彼此相连：南、东、北，YHV，乃眼所不能见之隐秘诸面；然此处却言「我观看」！实则，
他是透过那不发光之光而观照……

居于此两侧之间、使二者和解者，乃另一「和平」。
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上
第六章第三节

据传，此石乃卑贱之弃物，横陈于道路之上，
使富者与贫者皆可将其拾取。
亦有人言，它位于群山之巅，

栖于清风之中，或啜饮江河之水。
此喻皆非虚妄，然我仍劝汝，

当于高处寻此珍赐。

箴言诗第三十六首（36），《逃逸的阿塔兰忒》，米夏埃尔·迈尔
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一个含偶奇数格子的方形网格，其几何特性可藉由一种此处称为「安可十
字」的形态得以解决。此中心对称形态，依以下准则界定：

一、不得连接构成网格对角线的格子中心。
二、每行所含线段数须为奇数。
三、每行至少须有一条水平线段贯穿网格。（对六阶而言，水平线段须连接
同一行中，相对于该行中心对称分布的两格中心。）
四、遵循以上条件，六阶因而导出对页所呈现并叠合的两种十字形态之一。

观察此方阵自填过程所固有之对称性，即可得出若干特性，我们将以此作为
构建同阶其他方阵的约束参照。

一、红色形态与蓝色形态须彼此严格叠合，并相对于含「阿尔法」与「欧米
伽」之对角线（此对角线已由此前赋予自填方向的黄色形态所确定）对称相
反。
二、红色与蓝色格子不得覆盖留给另一对（黄与绿）之对角线。黄色与绿色
格子须依中心对称排列。
三、每行至少须有一红色或蓝色格子。
四、每行红色与黄色格子之数目，须与绿色与蓝色格子之数目相等，以使每
行大数与小数之数目相当。

太阳方阵之定义 太阳方阵之实现 安可十字之创造
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在蛇类王国中，存在有毒与无毒之物种，二者唯
藉由其所呈现颜色之排列方式方能区分。

在灵性王国中，亦存在同样暧昧难辨之印记，一
如对页所示之徽记。对其编码之破译，可用以辨
识出具「完美」对称性之太阳方阵。

透过以下诸文本，您将发现，希伯来传统自古便
将占卜之实践与方阵之密码学相关联。

请观察此徽记如何将这两种安可十字合而为
一。

蛇与占卜

方阵之密码学

凝（COAGULA）

赋灵

溶（SOLVE）
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另一者自我

同样的规则适用于另一个十字。真正的
关键在于懂得如何将这两类十字的编码
相互对应。为不使问题复杂化，我们暂
且只观察它们切分方式之间的对应关
系。

由于同一行的线条应将红色与黄色配对，或将
蓝色与绿色配对，由此可得以下四种排列方式
之一。

为满足第一条约束，并符合自填原理的逻辑，
你只能将同一颜色平移至对面的一行。依然依
据第一条约束，沿着含阿尔法与欧米伽的对角
线，红色须与蓝色相对。

要为这些环编码，我们先在上方那一行确定：
红色或蓝色方格应落在该线所指定的两个位置
之一。

一、竖线必须连接黄色格与红色格，或
绿色格与蓝色格。

二、横线必须连接绿色格与红色格，或
黄色格与蓝色格。

三、构成中心对称的横线与竖线，在编
码上相互依存。以下面十字的环为例。

编码原理
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依据第二与第四条约束，此环上其余格子
便只剩唯一选择。

上方为此组线条的四种可能排列。将其中一种与已选定的排列组
合，即可得到下方图形之一。

外部格子之编码

以前述四种结果之一为例。

与「另一者」之
对应
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依据第二与第四条约束，剩余格子便只剩
唯一选择。

上方为此组线条的四种可能排列。将其中一种与已选定的图形组
合，即可得到下方图形之一。

中心格子之编码

以前述四种结果之一为例。

与「另一者」之
对应
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我是幽暗者——鳏夫——无慰之人，

阿基坦的王子，守着已毁的高塔：

我唯一的星已死——我缀星的鲁特琴

承载着忧郁的黑色太阳。

在墓穴之夜，你曾给我慰藉，

还我波西利波与意大利的海，

还我那朵深得我凄凉之心欢喜的花，

和葡萄藤与玫瑰相拥的棚架。

我是爱神还是福玻斯？……吕西尼昂还是比隆？

我的额头仍因王后的吻而绯红；

我曾在塞壬游弋的洞窟里入梦……

而我曾两度胜利地渡过阿刻戎河：

轮番以俄耳甫斯的里拉琴奏出

圣女的叹息与仙女的呼喊。

《被剥夺者》（El Desdichado），热拉尔·德·奈瓦尔

人类历史上，究竟有多少座已倾颓的高塔？
「巴别」（Bab-el）意为「神之城」，请留意第十六张大阿尔卡纳牌之名。

四阶方阵乃完美之方阵。

周长 = 面积
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对页展示了将下方居中叠合的两个安可十字进行编码
的256种方式。

请注意，中心图案由单一形态复制并呈十字排列而
成。

本页中心十二阶图案所呈现之平衡，建立在六阶中
所出现图案的镜像关系之上。

请注意，通过向外扩展进行铺砌的方法，亦经由32
的倍数与数字16相联系。（见第36页）

如您即将看到的，两个安可十字之融合——即衔尾
蛇（Ouroboros）鳞片之赋灵原理——将促使我们
特别关注十二阶与十六阶方阵。

十二阶

六阶

水平 垂直

水平 垂直

水平 垂直

水平 垂直

从现在起，稍加练习，您应当能够仅凭确定六阶方
阵的前两行或前两列，便完成整个方阵的编码。

磁石

频率

十字
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六十四花之吸气排列

吸气
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六十四花及其八族
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论桌之三足：轴足

在前一页中，您已能观察到红
与蓝的结合会产生由48格构成
的均质集合。

在这跨页之中，您将看到覆盖
对角线的两种形态（各48格）
被分离呈现。您会注意到这两
页彼此相同，将同一行的形态
相叠合，即可得到对页边框所
呈现的形态之一。另一形态则
为「呼气」。
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论桌之三足：轴足之映像

由一分二，而三与四皆
内在于其中。
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某排列之呼气。某排列之吸气。

此列出现于某页，标志
着

此列出现于某页，标志
着

吸气
呼吸之原理

呼气
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六十四花之呼气排列

呼气



055

赫尔墨斯的礼服

论桌之三足：阴阳同体足

呼气
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吸气排列中一种形态之分离

吸气
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呼气排列中一种形态之分离

呼气
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吸气 + 呼气

吸气与呼气排列之叠合
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阴阳同体足之吸气与呼气排列叠合

吸气 + 呼气
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中央足映像之吸气与呼气叠合

吸气 + 呼气
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六爻卦

垂直性

轴

钟摆

土星，时间

铅垂线

直角与方阵

毕达哥拉斯

棋盘
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六
第六章第三节

被亡者的阴影轻轻掠过
在白昼渐衰的草地上
女丑角褪去了衣裳

在池塘里映照自己的身体

一位暮色中的江湖艺人
夸耀着即将上演的把戏
无色的天空缀满星辰

星光苍白如乳

戏台上，苍白的丑角
先向观众致意

来自波希米亚的巫师
几位仙女与魔法师

摘下一颗星辰之后
他伸直手臂把玩着它

而一位倒吊着的人用双脚
按节奏敲响铜钹

盲人摇哄着一个美丽的孩子
母鹿带着幼鹿走过

侏儒神情忧伤地看着
三重伟大的丑角不断长高。*

纪尧姆·阿波利奈尔

暮色
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「暮色」之诞生，或墨丘利之诸塔

弗朗索瓦丝·迪南曼著

无论如何，「暮色」确然令人联想起一则童话
故事；整个场景皆展开于一种中世纪奇幻之氛
围中（池畔之女、仙女、魔法师），未标明任
何时间或地点；这正是阿瓦隆的永恒当下，隐
约设于一片森林之中（《酒精集》文稿之初版
即以「以森林为布景」开篇），此森林「不断
创造幻象与新生」（全集第四卷，第466页）。

此诗依循一条天顶—天底的垂直轴线展开，上
升之意象（天空—伸展之臂—星辰—长高）与
下降之意象（池塘—吊死者—侏儒）于其中并
存。

某种循环性亦由钹声、由「tours」所暗示：此词既指
旋转的把戏，也指人所建起的圆形或方形高塔，一如

诗人本人在《行列》一诗中所写。

「戏台」一词则更多令人联想到方形或矩形，但或许
也暗指马戏场地，即阿波利奈尔所钟爱的「圆形剧

场」（诗全集，第881页）。

然而，无论圆形抑或方形，皆为「temenos」（圣
域），即神圣之封域，恰恰印证了J·布尔戈斯在前述

论文中所分析的戏剧空间之神圣性。
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在斯塔罗宾斯基看来：「在1905年论毕加索的文章
中，戏台被转化为一处礼拜之地。但鲁奥的基督教
景观之后，出现了一个神秘的场景：以一种亚历山
大式的融摄，将多种宗教传统之奥秘相交融——奇
迹般的生育、雌雄同体、圣礼的静默、诞生〔……
〕。

一场魔法般向宇宙合一之回归，正向我们宣告……」。

在我看来，此一解读，无论对「暮色」抑或对1905年那篇文
章，皆具有豁然明朗之启发。然而，是否仅仅是「诗人之解

读」才使卖艺人成为「入门者」？即兴喜剧的演员们，难道不
正是在面具之下真实地传授着灵知的诺斯替信徒吗？

诗人之解读〔……〕将戏台上的表演转化为一场灵知仪式。这场游
戏并非徒然之戏，而是一种仪式，一种秘密智慧之揭示〔……〕

我们正立于一道入门的门槛之上：卖艺人知晓那通往神性之超
人世界、亦通往动物生命之次人世界的暗语。」〔……〕

「我们隐约感到，『暮色』中丑角那超自然的生长之力，正源
自他与死亡领域的熟稔。

与之相连的「三重伟大」之称号，赋予他与赫尔墨
斯之隐喻性同一身份——那位穿越彼世之门、引领
灵魂前往地下诸国的神祇。

他亦是炼金术奥秘之神，灵知传统将其与埃及那猿
面之神托特相联系。丑角摘下一颗星辰，使天与地
相接近，以超自然之方式，将本自然而分离之物重
新合一。
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经纬

第七章第一节

持久是一种运动不被障碍消灭的状态。它并非静止，因为纯粹的不动是一种退步。持久更像是一个有组织、牢牢以自身为中心的整体，依照确定的
规律展开、回转自身，因而不断更新的运动；每一个终结之后，都有一个新的开始。终结由向内的运动达成：吸气、收缩、集中。此运动又转化为
一个向外的新开始：呼气、舒张、扩展。天体便如此完成其在天空中的运行，因而能长久发光。四季依照固定的变化与转化规律展开，因而能够持
续发挥作用。同样，听见召唤的人，在其生活方式中体现持久的意义，世界也经由这一生活方式获得形态。「从赋予万物以持久者，可以认识天地

间一切存在的本性。」
摘自孔子对第三十二卦「恒」（HONG／持久）的评注。
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本章将介绍地占术。在塔罗、易经与地占术三
种占卜体系中，应视为原初传统的是地占术。

有关此主题的全部说明，均摘自：

《地占术实践》，罗杰·加斯孔著，De Vecchi袖
珍版。

研究这门象征语言，可以观察一种理解形态特
性、探讨形态与占卜体系之间联系的方式。

密码学与对应关系

龙首 会合 得利 赤

少女 失落 囚 喜悦

大吉 白 悲 众

道 龙尾 少男 小吉
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F（固定）：上半部点数多于下半部的图形。

M（移动）：下半部点数多于上半部的图形。

C（共通）：上半部与下半部点数相等，且形态对
称的图形。

E（入）：其「首」部含两点的图形。

S（出）：其首部仅含一点的图形。

观察
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若为某类线条的位置规定数值，您会发现对页的排
列符合时序。在此，我们为断开的线条，即阴爻，

赋予以下数值：

— 阴爻在首部：8
— 阴爻在心部：4
— 阴爻在腹部：2
— 阴爻在足部：1

上图含两条阴爻：一条在腹部，一条在首部。依所
选规则，此图之值为2 + 8，即10。

首
心
腹
足

占地图形之解剖
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上卦

下卦

「时序」排列

在这两页中，您可以观察到六爻
卦的「时序」排列。*

（*原理与第66页所述相同。）
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请注意，「时序」排列使我们得以区分出四组
各含十六元素的子集。

天色底：十六种「显象」——风、山、泽、雷四
卦两两组合而成。

灰色底：十六种「元素」——天、火、水、地四
卦两两组合而成。

夜色底：下为显象、上为元素的十六种组合。
深蓝底：下为元素、上为显象的十六种组合。

→ 带数字的小方格将四个六爻卦相连，构成另一组十
六。



ANIBAL AMIOT

069

7.2

赫尔墨斯的礼服

蜕变

第七章第二节

《变易之书》，即《易经》，与摩西之蛇。

「易」意为变色龙，「经」则指包裹神圣典籍所用织物的编织。故「易经」一词，字面直译即为「变色
龙织物之经纬」，亦即变易之书。
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对应图案

四种基础 这15种轴与阴或阳的状态相联系，其所生成的图案亦然。

每一组轴在此依如下规则对应一种对称性质：阴、
阳、变阳或变阴。

这四种基础性质可以彼此组合。组合四种基础，可得1
组；组合三种基础，可得4组；组合两种基础，可得6组。

对称轴

这15种性质各自从一个对应图像及其对极图像（三种色调
皆反转的图像）出发，生成图像棋盘。三色图像的整体，
像六爻卦一样，由六个层次组成。图像的每一层都对应六
爻卦的一爻。六个阳层叠合，生成所示的阳图像；六个阴
层叠合，生成相应的阴图像。将这12个层次或图层混合，
即生成一个图像棋盘。

静阳

变阳

静阴
静阳

静阴
变阳

静阳
变阴

静阳静阴

变阳变阴

静阴
变阴

静阳
变阳

变阴
变阳

静阴

变阴

静阳

变阳

静阴
静阳

静阴
变阳

静阳
变阴

静阳静阴

变阳变阴

静阴
变阴

静阳
变阳

变阴
变阳

静阴

变阴

合为 1
轴

合为 1
轴
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请注意，这四组线条对应四种状态或对称轴，构成相关的图像。（在线条
两侧反转颜色。）

请注意，组合这些轴或频
率，可以获得新的和谐组
合。

请注意，反转一个图案的颜
色，便得到其相反的归属，
或其对极图像。

图案中阴与阳的归属

图案

阳

阳

阳

阳

阴 阴

阴 阴

阴

轴

阳

轴

组合

轴轴

阳
阴

阴阳组合

变阳
变阴

组合

阴

阴组合

阳

变阳变阴

阴 阳变阴 变阳

阳组合

合为 1
轴

轴

轴

轴
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请注意：

阳形态将构成阴形态的三种颜色全部反转。

与其固定形态相比，变形态保留对角线格
子，即骨架的颜色。

相反符号的变形态，保留深色形态格子的颜
色。

对于每一族轴，形态均以四种配色状态呈
现，以使每个图案产生阴、阳、变阴及变阳

四种状态。

请注意，深色形态不覆盖对角线；它对应两
个相同形态呈十字叠合而成的形态。若要将

图案转写为幻方，请参阅第六章。

图案中阴与阳的归属
阳

阳 阳

阴 阴

阴 阴

阳 变阳 变阴

变阳 变阴

变阳 变阴

变阳 变阴

阳

变阳

阴

变阴

合为 1

轴

轴

轴

轴

轴
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对页为使用360张图层抽取
所得的一个示例。（从每个
爻位可用的60张图层中，抽

取一次，共抽6次。）

请注意，本例外围的灰色边
框如何彼此叠合。

请注意，这些边框表示
图层的类别。

每一类别都有一种灰色边
框。此处为包含四种轴性质
的图像类别专用边框。该类

别含24张图层。

先前情境

抽取

后续情境 参见第77至92页
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代表四种基础轴性质的图像类别专用边
框（96张图层）。

代表三种基础轴组合的图像类别专用边框（96
张图层）。

代表两种基础轴组合的图像类别专用边框（14
4张图层）。

若四面骰子掷出2，即选定此类
别。随后可用六面骰子，确定
该类别中六族之一；每族含24

张图层。

若四面骰子掷出1，即选定
此类别。

若四面骰子掷出3，即选定
此类别。

这些边框有助于此游戏的创作活动。采用以下规则，则可将这些类
别用于占卜。

使用四面骰子，您可选定一个类别进行抽取。
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用符号标示所属族的位
置。

标示抽取的位置。

表示先前情境的位
置。

表示后续情境的
位置。

表示爻位的位置。

四个角落：灰色边框表示叠合
类别，与四种状态或对称轴相

叠合。

四边中央：将所属族的
符号转写为对称轴。

右上角：所属族的符号。

阴与阳族的六个阴图层之叠合。
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七日
第七章第一节

「拿着盛满末后七灾之碗的七位天使中，有一位来对我说：『
来，我要将新妇，就是羔羊的妻，指给你看。』他在灵中带我
到一座高大的山，将那由神那里从天而降的圣城耶路撒冷指示
我。城中闪耀着神的荣耀。其光辉如同极贵的宝石，仿佛晶莹

的碧玉。
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叠合

BI-IV—阴与阳



654321 1 2 3 4 5 6

654321 1 2 3 4 5 6

654321 1 2 3 4 5 6

654321 1 2 3 4 5 6

ANIBAL EDELBERTO AMIOT

+= + + + +

+= + + + +

+= + + + +

+= + + + +

1 2 3 4 5 6

赫尔墨斯的礼服

叠合

TRI-IV—阴与阳
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叠合

TRI-I—变阳
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叠合

TRI-I—变阴
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叠合

TRI-I—阳
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叠合

TRI-II—纯阳
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叠合

TRI-II—纯阴
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叠合

TRI-II—纯静态
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叠合

TRI-II—纯变动态
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叠合

TRI-II—静阳／变阴
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叠合

TRI-II—静阴／变阳
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叠合

TRI-III—无变阴
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叠合

TRI-III—无静阳
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叠合

TRI-III—无静阴
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叠合

TRI-III—无变阳
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叠合

TRI-I—阴
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第 VIII 章

测量
用苇子测量，或用对称轴（镜像）测量

启示录 13:18：“这里有智慧。有聪明的，可以计算兽的数目，因为这是人的数
目，它的数目是 666。”

“他量了城墙，得一百四十四肘，按人的尺度，也是天使所用的尺度。”（启示录
21:17）
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